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2024년 7월 웹3.0 게임 시장 보고서: 혼합된 결과

7월 암호화폐 시장은 주목할 만한 변화를 겪으며 다양한 가격 변동을 보였습니다. 비트코인과 솔라나는 회
복세를 보였지만, 이더리움은 미국에서 이더리움 현물 ETP가 출시된 후 가격이 하락했습니다. 웹3.0 게임
지표는 엇갈린 모습을 보였습니다: 일일 활성 사용자는 19.4% 증가했고 일일 거래량은 23.1% 증가했습니다.
그러나 시가총액은 6.1% 하락했고 일일 거래량은 0.4% 감소했습니다. 로닌, opBNB, 사쿠루 버스가 DAU
차트에서 1위를 차지했습니다. 일부 성장세가 있었지만, 활성 게임이 전체 시장의 극히 일부에 불과하기 때
문에 우려는 지속되고 있습니다. 업계는 지속 가능한 발전과 혁신적인 게임의 돌파구를 간절히 기다리고 있
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습니다.

7월 암호화폐 시장 분석
Web3가 게임 시장에 혁신을 일으키고 있나요?
웹3.0 게임 체인은 게임의 미래인가요?
현재 얼마나 많은 블록체인 게임이 활성화되어 있으며, 그 중 사용자 참여도가 높은 게임은 몇 개나 되
나요?
Web3 게임: 웹3 게임의 현재와 미래는?

7월 암호화폐 시장 분석

7월 암호화폐 시장은 큰 폭의 변동성을 보였습니다. 63,381달러로 시작한 비트코인은 2.5% 상승한 64,989달
러에 마감했습니다. 7월 5일에는 56,608달러로 최저점을 찍었고 27일에는 68,806달러로 정점을 찍었습니다.
반면 이더리움은 3,438달러에 시작하여 3,243달러에 마감하여 5.7% 하락했습니다. 최저점은 7월 7일에
2,939달러, 최고점은 21일에 3,542달러였습니다. 7월은 또한 광범위한 시장에서 변동성이 커졌습니다. 특히
2024년 상반기 시장을 주도했던 대형주 기술주 및 인공지능 관련주들이 부진한 성과를 보였습니다. 한편,
암호화폐 부문에서는 이더리움 현물 상장지수상품(ETP)이 출시되고 공화당 대선 후보인 트럼프 전 대통령
이 비트코인에 대한 강력한 지지를 받는 등 상당한 진전을 이루었습니다.

7월 비트코인 가격은 7월 13일에 종료된 독일 정부의 매각과 파산한 마운트곡스의 배당금 지급으로 인해 제
한적인 영향을 받았지만 회복력을 보였습니다. 솔라나는 한 달 동안 25% 급등하며 강세를 보였습니다. 반대
로 이더리움은 미국에서 이더리움 현물 ETP가 출시되면서 가격이 하락했습니다. 그러나 오랫동안 기다려
온 ETP의 출시는 시장의 기대에 미치지 못했습니다. 암호화폐 시장은 외부 압력에도 불구하고 비트코인은
안정세를 유지한 반면, 솔라나는 큰 폭으로 상승하고 이더리움은 하락하는 등 가격 변동이 혼조세를 보였습
니다. 이러한 시장 변동성은 암호화폐 환경의 역동적이고 예측하기 어려운 특성을 강조합니다.

안드로이드 버전 다운로드 iOS 버전 다운로드

신규 유저 한정 이벤트(입금 및 거래 시 10,055USDT 보상) <<<<

Web3가 게임 시장에 혁신을 일으키고 있나요?

7월 블록체인 게임 토큰의 시가총액은 197억 달러에서 185억 달러로 소폭 감소했으며, 이는 암호화폐 시장
의 전반적인 하락 추세를 반영한 것입니다. 하지만 이러한 하락세가 사용자 참여를 꺾지는 못했습니다. 실
제로 고유 지갑으로 측정한 일일 평균 활성 사용자 수(DAU)는 6월보다 19.4% 증가한 390만 명으로 7월에
급증했습니다. 이러한 상승세는 7월 17일 DAU가 400만 명을 돌파한 후 7월 29일에는 500만 명을 돌파하는
이정표를 세웠습니다. 이러한 괄목할 만한 성장은 업계의 참여 확대와 고무적인 발전을 보여줍니다. 그럼에
도 불구하고 7월의 데이터는 엇갈린 모습을 보여주었습니다. DAU의 고무적인 증가에도 불구하고 블록체
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인 게임의 일 평균 거래액은 6월 대비 0.4% 소폭 감소하며 지난 10월부터 이어진 하락세를 이어갔습니다. 블
록체인 게임의 일일 거래량은 판톰의 제페 좀비 플랫폼에서 발생한 대규모 토큰 전송과 같은 몇 가지 비정상
적인 데이터 이상치를 제외하면 6월 대비 23.1% 증가한 1,730만 건을 기록하며 인상적인 증가세를 보였습
니다. 이러한 큰 폭의 성장은 시장이 견고하고 역동적이라는 것을 의미하며, 광범위한 시장 변동 속에서도
회복력을 보여주고 있습니다.

웹3.0 게임 체인은 게임의 미래인가요?

7월에는 1,588개의 블록체인 기반 게임이 여러 네트워크에서 활발하게 플레이어와 소통하고 있었습니다.
BNB 체인, 폴리곤, 이더리움이 각각 21.7%, 19.0%, 15.1%의 점유율을 차지하며 시장의 선두주자로 떠올랐
습니다.

일간 활성 사용자 수(DAU)의 경우, 7월에는 Ronin, opBNB, 사쿠루 버스가 상위권을 차지했으며, Ronin이
평균 110만 명의 DAU를 기록했고, opBNB가 479.6만 명, 사쿠루 버스가 354.5만 명으로 그 뒤를 이었습니
다. 월말 기준, 로닌의 DAU 점유율은 32.6%로 급증했고, opBNB는 18.7%, 사쿠루 버스는 3.4%를 기록했습
니다. 18.6%에서 32.6%로 크게 성장한 로닌의 DAU는 픽셀 데이터의 회복과 루미테라 및 파이트 리그의 출
시에 힘입은 결과입니다. 7월 마지막 주에는 신규 사용자 리텐션 상위 10위 안에 5개 타이틀이 포함되는 등
로닌 플랫폼의 게임도 사용자 리텐션에서 뛰어난 성과를 거두었습니다. 한편, MEET48과 세라프: 인 더 다
크니스의 인기 상승에 힘입어 opBNB의 DAU 점유율은 13.1%에서 18.7%로 상승했습니다. 이러한 역동적
인 시장 환경은 웹 3.0 게임 체인의 영향력과 잠재력이 커지고 있음을 보여줍니다.
7월 중순에 출시된 다크 판타지 ARPG인 세라프: 인 더 다크니스가 opBNB에서 빠르게 인기를 얻고 있습니
다. 한편, 오아시스 레이어 2의 사쿠루 버스는 6월 마지막 10일 동안 눈에 띄는 DAU 급증을 보였으나 7월에
는 성장세가 둔화되어 DAU 시장 점유율이 14.1%에서 3.4%로 하락했습니다. 이러한 하락세에도 불구하고
사쿠루는 체인 운영자(AAG)가 거래 비용을 부담하여 사용자와 개발자의 재정 부담을 덜어주는 독특한 위
임 모델 덕분에 전체 체인에서 세 번째로 높은 평균 DAU를 유지했습니다. 또한, 베이스의 DAU는 블록랜드
다이너스티의 인기에 힘입어 8.2만 명에서 222.5만 명으로 급증하여 평균 101.6만 명의 DAU를 기록했습니
다. 또한, TON도 언급할 가치가 있으며, 생태계 내 여러 텔레그램 게임들이 천만 명 이상의 활성 사용자를
확보하며, 웹 3.0 게임 체인의 영향력이 커지고 있음을 강조하고 있습니다.
웹 3.0 게임 체인은 7월 평균 171.9K DAU를 기록하며 월말까지 4.8%의 시장 점유율을 차지하며 성장세를
이어가고 있습니다. 한편, 왁스, 로닌, 니어 등이 일일 거래량의 선두주자로 떠오르며 다양한 체인이 각기 다
른 양상을 보이며 활기차고 활발한 웹 3.0 게임 생태계를 형성하고 있음을 알 수 있습니다.
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현재 얼마나 많은 블록체인 게임이 활성화되어 있으며, 그 중 사용자 참
여도가 높은 게임은 몇 개나 되나요?

7월 현재 3,362개의 블록체인 게임이 존재하며, 1,322개의 게임이 활발히 운영되고 있고, 289개의 게임이
1,000명 이상의 월간 활성 온체인 사용자를 유치하고 있습니다. 그렇다면 이러한 게임의 역사를 살펴보면
지속 가능성에 대해 무엇을 알 수 있을까요?

2022년 1월부터 2024년 7월까지 3,515개의 웹3.0 게임을 검토한 결과 몇 가지 우려스러운 트렌드를 발견했
습니다. 상당수의 게임이 장기간 비활성화되어 업계의 장기적인 생존 가능성에 대한 의문이 제기되고 있습
니다. 혁신적인 콘텐츠 제작이 이러한 추세를 반전시킬 수 있는 열쇠가 될 수 있을까요?

MEET48: 혁신적인 웹3 게임의 사례 연구 MEET48은 인공지능과 웹3 엔터테인먼트의 독특한 조합을 제공
하는 몰입형 소셜 메타 유니버스입니다. opBNB에서 DAU 2위 게임인 이 게임은 혁신적인 콘텐츠가 어떻게
사용자 참여를 유도할 수 있는지 보여주는 좋은 예입니다.

성공적인 웹3 게임의 출시는 웹2 게임의 영역에서 시작될 수 있다는 점을 MEET48의 성공에서 배울 수 있
습니다.

블록로즈: 오프체인에서 체인 전체 경험으로 확장 블록로즈는 오프체인 중세 전략 게임으로, 베이스 네트워
크에서 블록로즈 다이너스티를 확장하면서 확장되었습니다.

이러한 변화가 게임의 인기와 사용자 참여에 어떤 영향을 미쳤나요? 다가오는 토큰 생성 이벤트를 기념하기
위해 어떤 전략을 사용했나요?

풋프린트 애널리틱스의 마케팅 책임자 셸리 W가 그 이유를 설명합니다. 사용자 확보를 위한 핵심 플랫폼으
로 부상하는 텔레그램 방대한 사용자 기반을 가진 텔레그램은 블록체인 게임 업계에서 사용자 확보를 위한
핵심 플랫폼으로 부상하고 있습니다.

이러한 트렌드는 블록체인 게임의 새로운 트렌드, 즉 가볍고 빠르게 진행되며 플레이하기 쉬운 블록체인 게
임의 증가 추세를 보여줍니다. 이러한 게임들은 소셜 공유가 사용자 참여를 유도하는 역할을 하는 텔레그램
을 통해 초기 견인력을 얻습니다.

Web3 게임: 웹3 게임의 현재와 미래는?

7월에 웹3.0 게임 업계는 11개 이벤트에서 3,820만 달러의 자금을 확보했지만, 이는 전월 대비 11.3% 감소한
수치입니다.

주목할 만한 점은 세 개의 펀딩 이벤트가 재정 세부 정보를 공개하지 않았다는 것입니다. 펀딩을 받은 프로
젝트 중 전 코인베이스 직원들이 공동 설립한 웹3.0 게임 인프라 벤처인 NPC Labs는 1,800만 달러의 시드
펀딩을 받았습니다. 이 자금은 베이스 플랫폼에서 웹3.0 게임을 제작할 수 있도록 맞춤화된 생태계인
B3.fun에 기여할 것입니다. NPC Labs는 더 많은 비암호화 사용자들에게 어필할 수 있는 게임파이 제품을
만드는 것을 목표로 합니다. 이번 펀딩은 유니스왑 랩스가 온체인 게임인 크립토를 인수한 이후 이루어졌습
니다: 더 게임 인수를 통해 베이스 게임 생태계의 성장 모멘텀을 강조했습니다. 약간의 자금 변동에도 불구
하고 웹 3.0 게임 부문은 계속해서 투자를 유치하고 있으며, 이는 업계의 밝은 미래를 보여줍니다.
플루토 스튜디오, 아케도 게임즈, 픽셀버스가 발표한 성공적인 펀딩 라운드에서 알 수 있듯이, 텔레그램 게
임은 빠르게 인기를 얻고 있습니다.
텔레그램의 톤 블록체인과 원활하게 통합된 게임 봇인 카티젠의 퍼블리셔인 플루토 스튜디오가 바이낸스
랩으로부터 투자를 유치했습니다. 7월 24일, 텔레그램의 CEO 파벨 두로프는 Catizen이 2,600만 명 이상의
플레이어를 확보했으며, 인앱 구매를 통해 1,600만 달러의 수익을 창출했다고 공개했습니다. 놀랍게도 이



게임은 수익의 1%를 길고양이 구조 활동을 지원하기 위해 기부하고 있습니다. 이러한 놀라운 성과는 유저
들의 웹3.0 게임에 대한 투자 의향을 보여주며, 단순한 에어드랍 사냥꾼을 넘어 더 넓은 플레이어 층을 형성
하고 있음을 보여줍니다. 텔레그램 게임의 인기 상승과 더불어, 혁신적인 펀딩 모델과 사회적 대의를 위한
노력은 이 신흥 게임 플랫폼의 유망한 미래를 예고하고 있습니다.


