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TapSwap (TAPS) ve Hamster Kombat (HMSTR) icin Gelecek
Gorunumu Ne Olacak? Kapsaml1 Rehber
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Dokunarak kazan aglari, bu yil blok zincir endustrisinde en dinamik segment olarak ortaya ¢ikt1 ve
olaganiistii hizla one cikti. Bu platformlar sadece milyonlarca kullanici toplamakla kalmadi, ayni
zamanda Notcoin de dahil olmak tizere teknoloji devlerini dogurdu ve piyasa degeri 1.6 milyar
dolarin tizerine ¢ikti.

Onciiliikk edenler, 295 milyonun tzerinde birlesik kullanici tabanina sahip olan Hamster Kombat ve
TapSwap’tir. Hamster Kombat'in 230 milyonun tizerinde kullanicisi bulunurken, TapSwap ise onemli
bir 65 milyona sahiptir. Bu platformlar, sosyal medya rekorlarin altust etmis olup, Hamster Kombat,
iki aydan az bir surede 36 milyon aboneye ulasarak en hizh buyuyen YouTube kanali olarak oncu
olmustur.
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e Hamster Kombat & TapSwap: Potansiyel Etkiler ve Sonuclar

Dokunarak-Kazan Jetonlar1 Aciklandi

Dokunarak kazan token’lar, bireylerin kripto para birimi kazanma seklini devrim yapiyor, dijital
varliklar biriktirmenin basit ve etkileyici bir yolunu sunuyor. Bu yenilik¢i konsept, Telegram
kullanicilarinin mini uygulamalar: baslatarak ve bir digmeye dokunarak token kazanmalarina olanak
tanir. Bu suireg, kullanicilarin uygulama ile etkilesime girerek token’lar1 madencilik yaptig: Pi
Network’u hatirlatiyor, ancak dokunarak kazan token’lar bir adim daha ileri gidiyor.

Dokunarak kazan token’larin kazang potansiyeli sadece diigmelere dokunmakla sinirli degil.
Kullanicilar ayrica agin sosyal medya sayfalarini takip etme, icerige yorum yapma ve sorulari
yanitlama gibi cesitli gorevleri tamamlayarak token’lar kazanabilirler. Bu etkilesim odakli kazang
modeli, Hamster Kombat ve TapSwap gibi platformlarin neden sosyal medyada bu kadar buyuk bir
takipci kitlesi topladigini agiklar.

Kullanicilar yeterli sayida jeton biriktirdiklerinde, havadan para dagitimina veya paylardan jeton
etkinliklerine katilabilirler, burada kazanclarini fiat para birimleriyle degistirebilirler. Bu sirketlerin
¢ogu, bu islemleri kolaylastirmak icin Telegram’in arkasindaki ekip tarafindan olusturulan TON
Blockchain’den faydalanmaktadir. Bu entegrasyon, jeton takasi ve donusumleri icin guvenli ve
guvenilir bir platform saglar.

Bu dokunarak kazanma jetonlar: piyasaya girdikce, binlerce diger kripto paranin arasina katiliyorlar
ve hem icsel hem de dissal faktorlere tepki veriyorlar. Bu jetonlarin degerini etkileyen onemli bir dis
faktor Federal Rezerv'dir. Fed faiz oranlarini diisirecegini sinyal verdiginde, genellikle kripto para
fiyatlarinin yukselmesi i¢in uygun bir ortam olusturur.

Ornegin, Notcoin’in durumunu diisiinelim. Notcoin jetonu piyasaya siiriildiikten kisa bir siire sonra
fiyat1 rekor seviyesi olan 0,029 dolara firladi. Ancak Bitcoin’in fiyat1 54.000 dolarin altina
distugiinde, Notcoin’in degeri 0,0091 dolara geriledi. Yine de, Bitcoin toparlandiginda Notcoin de
ayni sekilde hareket etti ve cesitli kripto paralar arasindaki baglantiy1 ve dis ekonomik faktorlerin
etkisini gosterdi.

Hareket Et-Kazan ve Oyna-Kazan Stratejileri Acikland:

2021’de zirveye ulasan oyun oynayarak kazanma devrimi, Axie Infinity, Decentraland, Sandbox ve
Gala Games gibi platformlarin yukselisine tanik oldu. Bu platformlar, oyun ve blok zincir
teknolojisinin kesisiminden faydalanarak, kullanicilarin oyunlara katilarak ve kazanarak token veya
oduller kazanmasini sagladi. Oyun oynayarak kazanma yaklasiminin ortaya ¢ikmasi, bu endistri igin
ozel olarak gelistirilmis Immutable X gibi blok zincirlerinin de gelismesine yol act1. Bu tokenlar
onemli bir biityiime yasadi ve milyar dolarlik piyasa degerlerine ulasti.

Ancak zamanla, oyun oynayarak kazanma modellerine olan talep azalmaya basladi. Bu token’larin
piyasa degerleri distii, Axie Infinity’nin piyasa degeri 2021’de 9 milyar dolarin tizerindeyken bugiin
sadece 880 milyon dolara dusti. Bu platformlarla etkilesimde bulunan kullanici sayisi da azaldi,
tuketici tercihlerinde ve ilgisinde bir degisim oldugunu gosteriyor.

Benzer sekilde, fitness ve wellness pazarindan faydalanarak popiiler hale gelen kazan-kazan trendi
buytk ilgi gordii. Sweatcoin ve StepN gibi uygulamalar, yurime, kosma ve diger egzersiz tiirleri gibi
basit aktiviteler karsiliginda kullanicilarina jetonlarla odiillendirerek milyonlarca kullanici gekti.
Ornegin, Sweatcoin endiistrinin 6nde gelen fitness uygulamasi olarak ortaya ¢ikt1 ve 50 milyondan
fazla kullaniciya sahip oldugunu iddia etti.

Ancak, oyun oynayarak kazanma konusundaki heyecanin azaldig1 gibi, kazanarak hareket etme
konusundaki heyecan da azalmistir. Bu platformlarla iliskilendirilen token’larin piyasa degerleri
onemli diisiisler yasamistir. Ornegin, StepN’in GMT piyasa degeri 2 milyar dolarin {izerinden 332



milyon dolara dismisken, Sweat Economy’nin degeri su anda 58 milyon dolardir.

Bu popiilerlik ve piyasa degerindeki dalgalanmalar, bu yenilik¢i kazang modellerinin
stuirdirtlebilirligi ve uzun omiurliliga hakkinda degerli icgoriler sunar. Geleneksel endistrileri
sarsma potansiyeline sahip olmalari ve kazang icin yeni olanaklar sunmalarinin yani sira, zamanla
kullanici katilimini siirdiirme ve degerlerini koruma konusunda zorluklarla kars: karsiyalar. Kripto
manzarasi birkac yenilik dalgasina taniklik etti ve bunlar arasinda dokunarak kazanma modeli dikkat
cekici bir trend olarak 6ne gikiyor. Ancak, bu hizla gelisen sektordeki ilk biiyiik bozulma degil.
2021’de, oyun oynayarak kazanma fenomeni dunyay1 kasirga gibi etkisi altina alarak oyuncular
basarilar karsiliginda dijital jetonlarla 6dullendirmek suretiyle oyun endiistrisini devrimlestirdi. Axie
Infinity, Decentraland, Sandbox ve Gala Games gibi 6nde gelen isimler, jetonlarinin degerlerinin
hizla artmasi ve milyar dolarlik piyasa degerlerine ulagsmasiyla endiistri liderleri olarak ortaya gikti.
Ancak, oyun oynayarak kazanma cazibesi sonunda azaldi ve piyasa onemli bir diizeltme yasadi. Bir
zamanlar 9 milyar dolarin tizerinde deger bigilen Axie Infinity su anda sadece 880 milyon dolarlik bir
piyasa degerine sahip, bu alandaki volatilitenin ¢arpici bir hatirlaticisi. Benzer sekilde, Decentraland
ve Sandbox da yatirimcilarin ve kullanicilarin tercihlerindeki degisiklikleri yansitan piyasa
degerlerinde onemli disiisler yasadi.

Ancak, oyun oynayarak kazanma konusundaki heyecanin azaldig: gibi, kazanarak hareket etme
konusundaki heyecan da azalmis durumda. Bir zamanlar 2 milyar dolarin iizerinde deger bicilen
StepN’in GMT tokeni su anda 332 milyon dolarlik bir piyasa degerine sahip, zirvesinden 6nemli bir
disiis yasamis durumda. Benzer sekilde, Sweat Economy’nin degeri de azalmis durumda, bu
modellerde kullanici katilimini siirdiirme ve piyasa ilgisini koruma zorluklarini ortaya koyuyor.
Zorluklara ragmen, hem oyun oynayarak kazan hem de hareket ederek kazan, kripto endistrisi i¢in
degerli icgoriler saglamistir. Giinliik aktivitelere tesvikleri entegre etmenin 6nemli 6l¢iide kullanici
etkilesimi ve bityimeyi artirabilecegini gostermislerdir. Ancak, anahtar uzun vadeli ve piyasa
oynakligina dayanabilen siirdirilebilir modeller olusturmaktir.

Hamster Kombat & TapSwap: Potansiyel Etkiler ve Sonuclar

Son zamanlarda karsilasilan basarilar ve zorluklar, kullanici etkilesimi ve yeniligin ivmenin
sirdiirilmesinde anahtar oldugunu gostermektedir. Gelistiricilerin kullanicilari cekmek ve elde
tutmak icin etkileyici ve yeni yollar tasarlamadigi takdirde, hatta en ¢ok hype edilen endustriler bile
guc kaybeder. Bu ders, rekabetci kripto oyun pazarinda yer edinmeye ¢alisan Hamster Kombat ve
TapSwap icin 0zellikle onemlidir.

Notcoin, bir zamanlar onct bir dokunarak kazan agi olan, Pixelverse, Blum, Dogs, YesCoin, Dotcoin
ve MemeFi dahil olmak uizere artan sayida rakipten rekabetle karsi karsiya kaldi. Bu platformlar
etkileyici kullanici tabanlar: olusturdu ve u¢ aydan az bir surede milyonlarca kullanici biriktirdi. Bu
hizl1 bityime, dokunarak kazan modellerinin genis bir kitleyi cekme potansiyelini vurgularken,
rekabetci bir avantaji surdurmek i¢in farklilasma ve yenilik oneminin altini ¢iziyor.

Telegram tabanli oyun platformlarinin basarisi, Catizen, Gamee, Cat Gold Miner ve The Pixels gibi
her biri 5.2 milyondan fazla kullaniciya sahip platformlar araciligiyla kripto oyunlara olan ilginin
genis bir kitle arasinda oldugunu daha da gostermektedir. Ancak, her yeni sektorde oldugu gibi,
stirekli buyiime ve karlilik i¢cin izlenmesi gereken yol zorluklarla doludur.

Notcoin ve Pixelverse’in jeton listeleri, Hamster Kombat ve TapSwap’in potansiyel performansi
hakkinda degerli icgoriler sunmaktadir. Notcoin’in fiyati, listelenmesinden kisa bir siire sonra 0,030
$’lik rekor seviyeye firladi, hype ve heyecan tarafindan desteklendi. Ancak, momentum kisa surede
azaldi ve jetonun fiyat1 o zamandan beri dalgalanmaktadir. Benzer sekilde, Pixelverse'un fiyati,
jetonun listelenme gununde tum zamanlarin en yuksek seviyesi olan 0,0986 $’a yukseldi, ancak o
zamandan bu yana mevcut seviyesine gore %58’den fazla dusti.

Bu fiyat hareketleri, kripto varliklarin volatil dogasina ve riskleri etkin bir sekilde yonetmenin
onemine dair bir bakis sunuyor. Analistler, yatirnmcilar ve Hamster Kombat ile TapSwap oyuncular



icin hibrit bir strateji oneriyor. HMSTR ve TAPS jetonlarinin lansmandan kisa bir stire sonra bir
kismimi satmak, fiyattaki ilk artistan faydalanabilirken, baz1 jetonlar: elde tutmak genel riski azaltir
ve fiyatin toparlanmasi durumunda potansiyel kazang saglar.

Ayrica, Axie Infinity ve The Sandbox’in deneyimleri daha fazla icgoru sunmaktadir. Bu platformlar
baslangicta endustri genelinde yayilan heyecanla onemli fiyat artisi yasadilar, ancak heyecan
dongiist sona erdiginde zorluklarla karsilastilar. Hamster Kombat ve TapSwap, bu 6rneklerden ders
cikarmali ve zamanin sinavini gecebilecek siirdurtlebilir kullanici etkilesimi ve gelir modellerine
odaklanmalidir.



